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Канал Функция Значение Описание 

1 RGB-диммер 000-255 RGB-диммер от 0% до 100% 

2 Диммер красного 000-255 Диммер красного от 0% до 100% 

3 Диммер зеленого 000-255 Диммер зеленого от 0% до 100% 

4 Диммер синего 000-255 Диммер синего от 0% до 100% 

5 

 

Библиотека программ 

000-019 Библиотека программ 1: геометрическая (круги) 

020-039 Библиотека программ 2: геометрическая (линии) 

040-059 Библиотека программ 3: геометрическая (многоугольник) 

060-079 Библиотека программ 4: геометрическая (кривые) 

080-099 Библиотека программ 5: паттерны с трассировкой 

100-119 Анимированные программы 1: животные  

120-139 Анимированные программы 2: люди  

140-159 Анимированные программы 3: другие  

160-179 Анимированные программы 4: абстрактные линейные шаблоны 

180-189 Анимированные программы 5: текстовые статичные эффекты 

190-199 
Анимированные программы 6: соответствует меню: program>> 

Load-Pro’s program. Если нет закрытых программ 

200-255 

Анимированные программы 7: анимация из папки TF-карты, 

каждые 5 значений назначаются папке (PRG), на 200-204, 205-209,  

210-214, 215-219, 220-224, 225-229, 230-234, 235-239, 240-244, 245-

249, 250-254, 255. 245-255 нет программ. Если нет закрытых 

программ 

6 Выбор программ 000-255 Выбор программы из библиотеки программ. Четыре цифры — для 

одной программы. Если значение канала 5 меньше 20, а значение 

канала 6 меньше 4, воспроизводятся все программы. 

7 Цветовой сегмент 000-000 Встроенный цвет паттерна 

001-255 
Изменение цветового сегмента. Чем больше значение, тем меньше 

сегмент. В сочетании с каналом 8 один цвет недопустим. 

8  
000-007 Встроенный цвет паттерна 

008-015 Белый 

016-023 Красный 

024-031 Зеленый     



 
Выбор цвета 032-039 Синий 

040-047 Желтый  

048-055 Циан 

056-063 Розовый 

064-095 
Красный, зеленый, синий, три монохрома автоматически меняются 

с увеличением скорости 

096-127 
Циан, желтый, розовый, три монохрома автоматически меняются с 

увеличением скорости 

128-159 
Белый, красный, желтый, зеленый, циан, синий, розовый, семь 

монохромов автоматически меняются с увеличением скорости 

160-191 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, 

изменение цвета семи сегментов с увеличением скорости 

192-223 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, плавное 

изменение цвета семи сегментов 1 с увеличением скорости 

224-255 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, плавное 

изменение цвета семи сегментов 2 с увеличением скорости 

9 Размер паттерна 
000-255 Регулировка размера паттерна, чем больше значение, тем меньше 

размер. 

10 
Скорость 

воспроизведения 

000-005 Автоматическая скорость по умолчанию 

006-255 Выбор автоматической скорости 

11 
Запуск звуковой 

активации 

000-127 ВЫКЛ. 

128-255 ВКЛ. 

 

 

Канал Функция Значение Описание 

1 RGB-диммер 000-255 RGB-диммер от 0% до 100% 

2 32 Диммер красного 000-255 Диммер красного от 0% до 100% 

3 33 Диммер зеленого 000-255 Диммер зеленого от 0% до 100% 

4 34 Диммер синего 000-255 Диммер синего от 0% до 100% 

5 35 

 

 

 

 

 

Библиотека 

паттернов/программ 

000-019 Паттерны в форме круга（CH6 - CH120）  

020-039 Паттерны в форме линий（CH6 - CH136） 

040-059 Паттерны в форме многоугольников（CH6 - CH244） 

060-079 Паттерны в форме кривых（CH6 - CH122） 

080-099 
Паттерны с трассировкой с максимальной видимостью на дистанции 

(CH6 - CH108） 

100-119 Анимированные программы 1: животные （CH6 - CH172） 

120-139 Анимированные программы 2: люди （CH6 - CH56） 

140-159 Анимированные программы 3: другие（CH6 - CH60 ） 

160-179 
Анимированные программы 4: абстрактные линейные Паттерны 

(240)  

180-189 Анимированные программы 5: текстовые статичные эффекты（88） 

190-199 
Анимированные программы 6: соответствует меню: program>> Load-

Pro’s program. Если нет закрытых программ 



 

200-255 

Анимированные программы 7: анимация из папки TF-карты, каждые 

5 значений назначаются папке (PRG), на 200-204, 205-209,  210-214, 

215-219, 220-224, 225-229, 230-234, 235-239, 240-244, 245-249, 250-

254, 255. 245-255 нет программ. Если нет закрытых программ 

6 36 Выбор Паттерна / 

программы 
000-255 

Выбор программы из библиотеки программ. Четыре цифры — для 

одной программы. 

7 37 Цветовой сегмент 000-00 Встроенный цвет Паттерна 

001-255 
Изменение цветового сегмента. Чем больше значение, тем меньше 

сегмент. В сочетании с каналом 8 один цвет недопустим. 

8 38 

 

 

Выбор цвета 

000-007 Встроенный цвет Паттерна 

008-015 Белый 

016-023 Красный 

024-031 Зеленый     

032-039 Синий 

040-047 Желтый  

048-055 Циан 

056-063 Розовый 

064-095 
Красный, зеленый, синий, три монохрома автоматически меняются с 

увеличением скорости 

096-127 
Циан, желтый, розовый, три монохрома автоматически меняются с 

увеличением скорости 

128-159 
Белый, красный, желтый, зеленый, циан, синий, розовый, семь 

монохромов автоматически меняются с увеличением скорости 

160-191 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, 

изменение цвета семи сегментов с увеличением скорости 

192-223 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, плавное 

изменение цвета семи сегментов 1 с увеличением скорости 

224-255 
Белый-розовый-синий-голубой-зеленый-желтый-красный, плавное 

изменение цвета семи сегментов 2 с увеличением скорости 

9 39 Стробоскоп 000-010 Нет стробоскопа 

011-255 Автоматический стробоскоп, скорость медленно → быстро 

10 40  

Настройка границ 

движения 

000-049 Черный на границе 

050-099 Отскок на границе 

100-149 Сжатие на границе 

150-199 Черный на границе 

200-255 Проход через границу 

11 41 Размер Паттерна 000-255 Регулировка размера 

12 42 Позиция X 000-255 Грубая 

13 43 Позиция X  000-255 Точная 

14 44 Позиция Y  000-255 Грубая 

15 45 Позиция Y  000-255 Точная 

16 46 Вращение 000-255 Вращение 0~360°  

17 47 Вращение 000-255 Точно 

8 48 Поворот X  000-255 Поворот слева направо 

19 49 Поворот Y  000-255 Поворот снизу вверх 

20 50 Вытягивание 000-255 Вытягивание от 100% до 0%  

21 51 Волна X  

000-009 Нет волны 

010-069 Маленькая волна, увеличение скорости 

070-129 Средняя волна, увеличение скорости 

130-189 Большая волна, увеличение скорости 

190-255 Очень большая волна, увеличение скорости 

22 52 Волна Y  
000-009 Нет волны 

010-069 Маленькая волна, увеличение скорости 



 
070-129 Средняя волна, увеличение скорости 

130-189 Большая волна, увеличение скорости 

190-255 Очень большая волна, увеличение скорости 

23 53 
 

Режим отображения 

/ Эффект 

группирования 

000-063 Отображение световых точек 1 

064-127 Отображение световых точек 2 

128-55 

Только канал 53 обладает эффектом группирования, и допустимы 

только геометрические паттерны (канал <100). Требуется 

объединение нескольких каналов. Например, FIG.1 — это паттерн, и 

каждая точка FIG.2 станет FIG.1, после чего появится тот же эффект 

группирования с несколькими паттернами. FIG.1 должен быть с 

паттернами небольшого размера, а FIG.2 должен выбрать паттерн с 

меньшим количеством точек, а затем наложить его на FIG.1 и FIG.2, 

чтобы создать красивый эффект группирования. 

24 54 
 

Амплитуда движения 

000-255 
Ограничение амплитуды различных движений паттернов 

используется вместе с каналами движения. Волна, зум, вращение по 

осям X/Y допустимы. Перемещение, вращение, поворот, вытягивание 

недопустимы. Чем больше число, тем меньше амплитуда движения. 

25 55 Зум (+/-) 
000-000 Нет изменений 

001-099 Зум +, скорость ↑ 

100-199 Зум -, скорость ↑ 

200-255 Зум (+/-) по кругу, скорость ↑ 

26 56 Движение X  

000-000 Нет движения 

001-099 Автоматическое движение справа налево, скорость ↑ 

100-199 Автоматическое движение слева направо, скорость ↑ 

200-244 Автоматические нерегулярные прыжки, скорость ↑ 

245-255 Звуковая активация, нерегулярные прыжки, скорость ↑ 

27 57 
 

Движение Y  

000-000 Нет движения 

001-099 Автоматическое движение сверху вниз, скорость ↑ 

100-199 Автоматическое движение снизу вверх, скорость ↑ 

200-244 Автоматические нерегулярные прыжки, скорость ↑ 

245-255 Звуковая активация, нерегулярные прыжки, скорость ↑ 

28 58 Вращение по центру 000-000 Нет изменений 

001-129 Автоматическое вращение против часовой стрелки, скорость ↑ 

130-255 Автоматическое вращение по часовой стрелке, скорость ↑ 

29 59 Вращение по оси X  

000-000 Нет изменений 

001-099 Поворот паттерна, скорость ↑ 

100-199 Поворот паттерна в противоположном направлении, скорость ↑ 

200-255 Автоматическое вращение, скорость ↑ 

30 60 Вращение по оси Y  
000-000 Нет изменений 

001-099 Поворот паттерна, скорость ↑ 

100-199 Поворот паттерна в противоположном направлении, скорость ↑ 

200-255 Автоматическое вращение, скорость ↑ 

31 61 Вытягивание 

000-000 Нет изменений 

001-099 Автоматическое вытягивание +, от 0% до 100%, скорость ↑ 

100-199 Автоматическое вытягивание -, от 100% до 0%, скорость ↑ 

200-255 Вытягивание (+/-) по кругу, скорость ↑ 
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